







Jolly Roger vesteste schimbarea 


I ncercati sa cititi versurile de mai sus - culese §i 
adaptate, cu un varf de sare, dintr-un cantec mari- 
naresc - ascultand tema muzicala principal din 
Assassin's Creed IV: Black Flag, compusa de genialul 
Brian Tyler. Suna altfel acum, nu? Exista compozitii muzi- 
cale atat de cople§itoare, incat au capacitatea de a me- 
tamorfoza evenimente sau creatii din cu totul alte sfere 
artistice. Ce-ar fi fost Master and Commander fara 
„Fantasia" lui Ralph Vaughn Williams? Ce s-ar fi ales de 
corabiile primilor navigatori fara cantecele pline de curaj 
§i speranta ale matelotilor, cantece care au alungat spai- 
ma furtunilor, au chemat vantul §i au acoperit exploziile 
tunurilor? Muzica amplified vibratiile spiritului, sinteti- 
zeaza armonia undelor acustice in ceva descifrabil de 


catre mintea umana §i tine companie in inima singura- 
tatii. Studii §tiintifice riguroase demonstreaza, dincolo 
de orice dubiu, ca oamenii formeaza legaturi emotiona- 
le stranse atunci cand intoneaza impreuna un cantec. In 
lumina acestei informatii, obiceiul cantatului pe punte 
capata noi conotatii - pe langa explicatia evidenta, care 
socote§te muzica o metoda practica de mentinere a rit- 
mului necesar operarii unui vas. Am ales sa deschid re- 
view-ul dedicat celui mai nou Assassin's Creed cu un elo- 
giu adus muzicii marinare§ti din cauza sentimentelor 
mele ambigue fata de aventurile proaspatului protago¬ 
nist: pentru mine, originalitatea serieiVa oprit la 

Brotherhood, insa recenta transformare - mai exact tre- 

M 

cerea de la action-adventure istoric la simulator de pira- 


terie - mi-a trezit un fior placut, nea§teptat. Tmi este difi- 
cil sa recenzez un segment al unei„dinastii"consacrate 
in absenta unui numitor comun durabil §i lesne percep- 
tibil. Probabil imi lipse§te progresia ritmica, tempoul re- 
prezentativ - altfel spus, am fost scos din zona de con- 
fort. Black Flag canta alta melodie §i o face zguduitor, cu 
o orchestra alcatuita din instrumente inedite.Totu^i, 
meritele impresiei pozitive nu sunt datorate exclusiv 
„inovatiilor"din gameplay, personajelor pestrite, plim- 
barilor pe §apte mari cu vantul in panze ori locatiilor tro- 
picale vibrante, ci tuturor acestor elemente, luate impre¬ 
una §i sudate cu ajutorul prezentarii extraordinare, pe 
fondul puternicei coloane sonore. Dintre toate titlurile 
faimoasei francize dezvoltate de Ubisoft, am senzatia ca 














oceanului involburat, cu gandul indreptat ve§nic catre 
frumoasa Caroline, femeia care i-a ancorat inima in 
Anglia? (Tocmai am redefinit termenul„siropos", nu-i 
a§a?) Edward pleaca pe mare visand la o viata decenta, 
insa ajunge sa altereze soarta conflictului secular desfa- 
§urat intre Asasini §iTemplieri, pornind de la o coinciden- 
ta nefericita. La prima vedere, noul personaj principal 
sparge tiparele eroismului curat §i abandoneaza orice le- 
gatura spirituals cu linia stramo§ilor lui Desmond Miles, 
dar ideea ca bunicul lui Ratonhnhake:ton a fost un pirat 
legendar aduce o lumina noua peste caracterul asasinu- 
lui Mohawk - oarecum, Connor prime§te veriga ereditara 
lipsa. Cu o naturalete unica, Edward substituie onoarea 
cu extravaganta §i virtutea cu firea lui salbatica, depa§ind 
§ablonul dasic Altair-Ezio. Veti spune, probabil, ca exista 
suficiente conexiuni ferme intre ambitiosul corsar §i lore- 
ul AC, ceea ce conduce la anularea ipotezei mele initiale, 
care sugera necesitatea unei fracturari intre joaca de-a 
piratul §i ocupatia de asasin tainic. 

Credeti-ma, a§ vrea sa nu fiu stapanit de convingerile 
mele conservatoare, pentru a putea savura experienta 
Assassin's Creed IV pana la capat - insa nu pot ingurgita 
ludic un action-adventure fulminant, prefacandu-ma ca 
mestec acela§i stealth game cu actiune istorica de care 
m-am indragostit acum multa vreme. Sau pot? Bizar, dar 
daca Assassin's Creed avea nevoie de piraterie §i lupte 
navale spectaculoase, luptele navale nu prea aveau ne¬ 
voie de Assassin's Creed... 

Ubisoft/Abstergo prezinta 
Black Flag 


Assassin's Creed IV §tie cel mai bine cum sa-§i valorifke 
punctele forte, expresia (relativ intraductibila)„better 
than the sum of its parts"fiind definitorie. 

Dar este viata de pirat suficient de grozava incat sa faca 
din Black Flag un joc memorabil? 

Mai putina istorie, mai mult booty 

Cu certitudine, insa preferabil sub alt trademark. 
Presupun ca afirmatia mea necesita o argumentare supli- 
mentara, altfel rise sa fiu executat in somn de un asasin 
platit din conturile detinute offshore de Ubi. Cumva, 
Black Flag a pierdut voit legatura cu traditiile seriei - por¬ 
nind de la personajul principal: Edward James Kenway. 
Nu ma intelegeti gre§it, Kenway nu imi displace - ba 


dimpotriva, indiferent cum a§ aborda caracterizarea per¬ 
sonal a piratului-devenit-asasin, ajung inevitabil la con- 
duzia ca Edward este cel mai interesant §i fascinant pro¬ 
tagonist din mythosul Assassin's Creed. De aceasta data, 
nu mai avem de-a face cu un erou tipic, a carui busola 
morala este magnetizata de un ideal glorios, ci cu un om 
hotarat sa i§i dobandeasca faima §i avutia prin interme- 
diul unor mijloace cel putin gri din punct de vedere etic. 
Libertatea sau razbunarea justificata sunt departe de 
Edward Kenway, caci telul lui se rezuma la acumularea 
rapida de„booty": aur, nestemate §i perle - preferabil fu- 
rate din cufere transportate la bordul corabiilor. Pe de 
alta parte, jocul confera voalato explicate romantica ac- 
tiunilor sale piratere§ti. Adica, ce poate fi mai galant de¬ 
cat un proscris neinfricat, un etern hoinar pe valurile 


Black Flag putea evita cu u§urinta conexiunea cu 
seria Assassin's Creed, deschizand astfel portile unei fran- 
cize noi, concentrate pe viata de pirat. Or, pirateria este 
un subject delicios, ce nu i§i poate pierde frumusetea 
peste noapte, chiar daca a fost exploatat in sute de pro- 
ductii artistice. Din pacate, pentru industria jocurilor, de 
la Sid Meier's Pirates! §i pana la AC4 nu am butonat nimic 
care sa scoata din mine un„Yarrr!"gutural. Noroc cu initi- 
ativa nastru§nica a echipei multicultural - alcatuita din 
oameni cu variate credinte §i religii - de a preschimba un 
pseudo-stealth-game intr-un joc bombastic cu galioane, 
pistoale cu cremene §i muzica epica. Dar, ironic, acelea§i 
schimbari se potrivesc ca nuca in perete cand fanul, mer- 
sul piticului prin tufele de mace§ §i„inchiriatul"dansatoa- 
relor reprezinta, in viziunea Ubi, o mecanica de furi§at 



34 LEVEL 12|2013-01|2014 


www.level.ro 


f Jim 

tit' 


Wi 






Si zici ca nu are servo? Dar nuca? Are nuca? 














avansata. Pe deasupra, un alt element inutil §i prostesc 
este povestea secundara, desfa§urata in prezent. Voi za- 
bovi putin asupra acesteia, inainte de a trece la balada lui 
Edward Kenway. Assassin's Creed IV insista asupra extin- 
derii functionalitatii dispozitivului Animus, a§a ca jocul 
sare cat ai zice pe§te de la o lupta navala la un tur al se- 
diului Abstergo Entertainment - o fatada a corporatiei 
Templierilor, mascata sub forma unui studio Canadian, ce 
se ocupa cu transformarea amintirilor stramo§ilor lui 


Desmond Miles - salvate pe servere cloud -, in productii 
multimedia interactive. Cu alte cuvinte, Ubisoft, savvy? 
Conectat la un terminal personal, am inceput filtrarea 
secventelor din memoria lui Edward Kenway, cautand 
momente spectaculoase. La naiba, pana §i AC4 m-a pus 
sa-i recenzez misiunile! Actiunea„covert"desfa§urata 
printre cubiculele Abstergo se rezuma la plimbari plictisi- 
toare cu liftul, scopul principal fiind transferul unor fi§ie- 
re secrete catre... erm, preferabil descoperiti singuri catre 
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cine. Chiar §i a§a, trasa de barba pana in panzele albe, 
povestea cadru din AC4 ramane la fel de redundanta, iar 
anacronismul rezultatdin introducerea unei perioade 
temporale mazgalite cu dispret peste o alta ameninta ve- 
ridicitatea celeilalte jumatati importante din campania 
jocului, desfa§urata intr-un tablou istoric atent conturat. 
Imaginati-va un action-adventure cu pirati, armade 
Imperiale §i batalii navale glorioase, rupt insa de polilo- 
ghia Animus, Juno, Abstergo §i constrangerile unei su¬ 
perflue povestiri in rama. Rezultatul putea impresiona 
prin taria propriului nume: Black Flag, steagul negru ar- 
borat de talharii marii inaintea unui atac. 0, un ase- 
menea joc merita tinut minte, sub patronajul 
artistic al grandioasei coloane sonore §i al ga- 
meplay-ului solid! YARRR! 

Edward Kenway, capitan 
liber-profesionist 

Sa neintoarcem acum 
la adevarata poveste din 
Assassin's Creed IV: Black 
Flag - §i singura care me- 
£ rita bagata in seama, 
pentru integritatea 
notei finale. Campania 
single se desfa§oara 
preponderentin 
spatiul coloniilor 
caraibiene (tri- 
unghiul Flavana- 
Nassau-Kingston, 
uneori sudul 
Floridei) §i orbiteaza 
in jurul aventurilor 
corsarului galez 
Edward J. Kenway - 
tatal lui Flaytham §i 
bunicul asasinului Connor/ 
Ratonhnhake:ton -, corsar 
devenit pirat cu acte in regula 
dupa ce esteangrenat 
involuntarin schemele 
conflictului dintreTemplieri §i 
Asasini. Cu toate acestea, nu 
idealurile din spatele luptei 
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reprezinta motivatia sa principals, ci profitul.Tn epoca 
de aur a pirateriei, profitul substituia patriotismul, cre- 
dinta sau iubirea. Vorbim despre ni§te oameni dispu§i 
sa-§i sacrifice vietile in mijlocul oaceanului pentru un 
pumn de Reali, plutind pe o corabie construita integral 
din lemn §i propulsata de vant. Raportata la nivelul teh- 
nologic al secolului XVIII, meseria de navigator depa§e§- 
te ca periculozitate o calatorie in spatiu. A§adar, nu tre- 
buie sa mire pe nimeni faptul ca istoria viitorului capitan 
Edward incepe cu un naufragiu, dupa ce corabia pe care 
servea iese §ifonata dintr-oincaierare cu ambarcatiunea 
comandata de Duncan Walpole, un asasin tradator. 
Evident, cei doi e§ueaza pe aceea§i insula §i se angajea- 
za intr-o urmarire intensa prin jungla, cu rol de tutorial, 
la sfar§itul careia Edward face din Duncan o gustare 
pentru oceloti, folosindu-§i cele doua sabii ve§nic ascuti- 
te. $i cum corsarul nu-i corsar pana la capat daca nu-§i 
baga nasul unde nu ii fierbe oala, Edward i§i insu§e§te 
identitatea §i misiunea du§manului rapus: livrarea unui 
artefact misterios catre Laureano de Torres y Ayala, un 
batran sinistru, aflat in functia de guvernator al Cubei §i, 
printre altele, Mare Maestru Templier. Folosindu-se de 
falsa identitate, Kenway descopera un complot al tem- 
plierilor cu pozitii cheie in administrate celor trei mari 
imperii din zona Indiilor de Vest - mai exact cel Spaniol, 
Britanic §i Francez - menit sa anihileze rezistenta 
Asasinilor sub pretextul unei ofensive impotriva pirateri¬ 
ei §i sa duca, in cele din urma, la descoperirea 


Observatorului, un obiect misterios cu puteri unice de 
monitorizare a populatiei. Cum povestea reprezinta 
doar 10% din substanta jocului, a§ prefera evitarea altor 
spoilere inutile, caci firul narativ merita explorat pas cu 
pas, de§i s-a indepartat simtitor de origini. Urmeaza o 
succesiune de misiuni menite sa familiarizeze jucatorul 
cu premisa §i mecanica jocului, apoi AC4 deschide larg 
cu§ca rechinilor, dandu-le drumul in piscina copiilor §i 
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dezlantuind cel mai spectaculos gameplay din intreaga 
serie. Cu toate acestea, Black Flag nu explica suficient 
originea abilitatilor lui Edward.Tipul e un marinar galez 
cu o pereche de ghiulele imense, obi§nuit cu luptele 
melee, cataratul pe catarge §i manuirea pistoalelor, insa 
tehnicile asasinilor implica utilizarea lamelor ascunse, 
stapanirea a§a-numitelor"aerial kills", metode inconfun- 
dabile de catarat etc. Oricine detine o consola sau un PC 
cunoa§te particularitatile jocurilor Assassin's Creed, a§a 
ca nu mai este nevoie sa explic pe larg ce implica prega- 
tirea unui asasin profesionist. Procedeele Fratiei au evo- 
luat constant de-a lungul timpului, multumita unor li- 
deri vizionari precum Altair ori Ezio. Sigur, Edward 
beneficiaza de o mo§tenire genetica speciala, dar nici 
macar in universul fictiv imaginat de Ubisoft genetica 
nu justifica scaparile scenariului. In fond, cu un sistem 
de combat atat de feroce, cui ii pasa? 

intre diavol... 

Combat-ul din Assassin's Creed IV este un tango 
gratios al otelului §i al prafului de pu§ca. Prefer termenul 
englezesc„combat"in detrimentul romanescului„lupta", 
caci, odata ce sabiile sunt scoase din teaca §i coco§ul 
pistolului love§te cremenele, orice alt cuvant i§i pierde 
incarcatura sensului. A combate inseamna a lupta impo¬ 
triva unor atitudini, unor idei §i impotriva persoanelor 
care le sustin - adica exact ce face Edward Kenway pe 





Edward Kenway, legenda scrisa 
cu doua sabii si patru pistoale. 
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X MARCHEAZA LOCUL 

U nadintrecele j - 

maicomunele- 1 y&yj* 
gende legate de pi- 
rati este cea a como- 

rilor Tngropate. Tn ' , * 

realitate, singurul 

corsar care §i-a ingro- . H W 
pat prada a fost 

William Kid. Desigur, vi^ 

niciun istoric nu nea- ji 

ga cu vehementa po- V 

sibilitatea existentei ^ 

altor cazuri si mi la re, 
dar Assassin's Creed IV g|9£ 
transforma vanatoarea 
de comori intr-o acti- 
vitate cu adevaratan- 

trenanta.„Harti"criptice sunt raspandite prin lumea 
jocului, fiecare reprezentand o imagine rudimentara 
§i un set de coordonate. Daca locatia ascunzi§ului 
cufarului cu bunatati este identificata corect, Edward 
Tl poate scoate la lumina. Recompensele variaza de 
la bani la diferite upgrade-uri pentru Jackdaw. Nici 
epavele corabiilor nu trebuie ignorate, caci o scufun- 
dare in reciful infestat cu rechini poate duce la des- 
coperirea unor sipete pline ochi cu aur. $titi cum se 
spune,„X marcheaza locul"... 


Stela mayasa si un 
strop de geometrie. 
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>> gather cargo 
u □ cargo plundered 50/60 


cand 




E bine sa tragi cu ochiul din cand in 


Assassin's Creed IV: Black Flag 


puntea unui vas sau, ocazional, pe terra firma. Dintre 
toti protagoni^tii jocurilor Assassin's Creed, piratul galez 
este cel mai capabil luptator - de§i, din punct de vedere 
tehnic, el nici macar nu poate fi considerat un membru 
autentic al Fratiei Asasinilor. Edward adera tarziu la Crez 
(cu toate ca poate prelua oricand contracte din puncte 
speciale, marcate pe harta), dar respecta §i admira idea- 
lurile liberaliste de la bun inceput, ceea ce aprofundeaza 
caracterul tridimensional al personajului. Mai mult, me- 
todele sale de lupta sunt complet neconventionale, iar 
rezultatul unei intalniri cu un grup de inamici la bordul 
unei fregate aflate in curs de„rechizitie"depa§e§te ca in- 
tensitate toate bataliile portretizate vreodata in filmele 
cu pirati. Pe langa cele doua lame ascunse, asasinul-pi- 
rat manuie§te perechi de sabii utilizate in secolul XVIII, 
diferite pistoale din aceea§i perioada (maximum patru, 


dupa imbunatatirea bandulierei), o sarbacana maya cu 
sageti otravite §i nenumarate alte arme imprumutate de 
la oponentii rapu§i. Upgrade-ul echipamentului urmea- 
za linia impusa de Assassin's Creed III §i Far Cry 3, materi- 
alele necesare putand fi colectate pescuind la harpon 
ori vanand diverse animale insulare (feline, crocodili, 
maimute, caprioare). Daca vanatul nu s-a schimbat vizi- 
bil, harponatul este alta mancare de pe§te: Edward se 
transforma in Capitanul Ahab, calare pe o baleniera, 
aruncand cu harpoane in rechini, balene, orca §i ochii 
activi§tilor PETA. Alte indeletniciri demne de un talhar al 
apelor sunt jafurile plantatiilor, ciomagelile din taverne 
§i jocurile de noroc, spre bucuria celor pasionati de pi- 
canteriile vietii marinare§ti. Controlul eroului a ramas 
aproximativ identic cu cel din primele jocuri, a§a ca ve- 
teranii seriei se pot reacomoda u§or, in timp ce nou-ve- 


nitii vor aprecia fluenta sistemului de fuga libera, natu- 
raletea mi§carilor din timpul cataratului, proaspat 
implementatul inot subacvatic §i dinamica luptelor. 
Altminteri, nu am apreciat componenta stealth, total- 
mente neplauzibila §i dureros de rigida. Kenway se poa¬ 
te ascunde in capitele cu fan, dupa colturile cladirilor 
sau in tufi§uri inalte de 10cm. Cu exceptia misiunilor 
unde furi§atul este obligatoriu, bataia dasi- 
ca ramane alegerea pragmatica. Eu am fo- 
losit in permanenta lamele ascunse §i pis- 
toalele de tip espingola - o combinatie 
letala, care face fata cu brio inde§tarilor cu gru- 
puri mari de inamici, mai ales ca misiunile nu mi-au pa- 
rut exagerat de dificile. Sau, cine §tie, poate Kenway 
chiar este un„diavol in haine om", a§a cum il descrie aso- 
ciatul sau, Edward„Blackbeard"Thatch. 
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... adancul oceanului... 

Am canalizat recenzia mea pentru Black Flag in di- 
rectia personajului principal, fara a da prea multe tar- 
coale pove§tii, cu toate ca acest tratament unidirectio¬ 
nal a fost un reflex involuntar, provocat de atitudinea §i 
abilitatile extraordinarului Edward Kenway. Totu§i, nu 
voi ignora cele mai importante componente din formula 
noului Assassin's Creed: navigatia, comertul §i bataliile 
navale. 0 foarte mare parte din actiunea campaniei 
principal se desfa§oara la bordul propriei corabii - bo- 
tezata Jackdaw, in cinstea unei pasari istete (stanca, in 
limba noastra dulce). Jackdaw substituie necesitatea 
unei baze terestre, camera capitanului oferind acces la 
principalele elemente de interes ale jocului: de aici pu- 
teti echipa alte costume pentru Edward, imbunatati co- 
rabia cu armament superior §i piese noi, accesa upgra- 
de-uri estetice sau vinde §i cumpara zahar, rom, metal, 
postav §i lemn. Ultimele trei materiale sunt necesare 
pentru optimizarea ambarcatiunii, alaturi de o plata 
considerabila in Reali, dar banii se obtin u§or cand e§ti 
teroarea Indiilor de Vest. Echipajul de pe Jackdaw - indi¬ 
cat cu ajutorul a§a-numitei bare Crew Strength - poate 
fi angajat din porturi, eliberat din captivitate, convertit 
din randurile soldatilor du§mani, ba chiar salvat din mij- 
locul oceanului. Ideea e ca nu re- 
crutarea reprezinta o pro- 
blema, ci mentinerea 
oamenilor in viata. 

Imbunatatirile vasului 

§i numarul matelotilor din % ) 

subordinea lui Edward fac o 

diferenta enorma in lupta - 

una pe care nu o pot . 

sublinia suficient. \ V\ 


Odata bombardata > 
zdravan, orice am- 
barcatiune ina- 
mica este abor- 
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dabila, moment in care conflictul devine 
personal §i sabiile piratilor substituie tunurile. 
Capturarea definitive a navei adversare im- 
pune eliminarea partiala a echipajului §i 
v asasinarea ofiterilor superiori. La sfar§i- 
tul bataliei aveti de ales intre scu- 
fundarea corabiei pradate,in- 
globarea ei in flota lui 


Kenway (despre care voi discuta imediat) ori mituirea §i 
eliberarea supravietuitorilor, cu scopul reducerii infami- 
ei. Ca o nota suplimentara, am apreciat u§urinta contro- 
lului pe apa, Black Flag optimizand considerabil mecani- 
ca navigatiei din Assassin's Creed III, indiferent ca 
preferati gamepad-ul consolei sau tandemul 
mouse+tastatura pe PC. 0 alta aditie binevenita este 
ocheanul, cu ajutorul caruia Edward identifica originea, 
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Blackbeard, ingrijorat de 
tatuajele mele epice. 
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C kill the captain 


Gun-Kata, fum si otel. 
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—side activities— 

^ smuggler’s den 
L □ find smugglers' chests 2/4 


Dubla asasinare, in to.a I gllea eng a re, 
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nivelul §i incarcatura ambarcatiunilor aparute la orizont. 
Atacati HMS Prince fara suficient blindaj §i veti sfar§i 
scufundat dupa prima ploaie de ghiulele; distrugeti 
cinci goelete de dasa inferioara, burdu§ite cu zahar §i 
rom, apoi culegeti roadele unui jaf pirateresc inteligent 
- e foarte simplu. Navele inglobate in flota sub coman- 
da unor ofiteri din propriul echipaj deschid un minijoc 
interesant, aducator de profit Mai precis, ele pot parcur- 
ge rute maritime istorice, transported bunuri de con- 
sum. Administrarea flotei §i eliminarea pericolelor exis- 
tente de-a lungul traseelor comerciale seamana 
intrucatva cu un trading card game ce intalne§te duelu- 
rile Pokemon: simpatic, u§or de stapanit §i cu certitudi- 
ne mai putin obositor decat sistemul economic din titlu- 
rile precedente, bazat pe un micromanagement 
monoton. Finalmente, momentele de maxima intensita- 
te la timona sunt intruchipate de raidurile asupra fortu- 
rilor. Din capul locului, fortificatiile trebuie distruse cu 
ajutorul obuzierelor, pentru a asigura accesul la docuri - 
altfel, tunurile protejate de ziduri vor face resturi pluti- 
toare din Jackdaw. Bombardamentul este urmat de 
acostare §i cucerire mano-a-mano, prin eliminarea ofite- 
rului comandant. Tntr-o mica masura, aceasta activitate 
are un efect asemanator cu escaladarea turnurilor radio 
din Far Cry 3, deoarece forturile ocupate descopera 
punctele de interes aflate in proximitate §i protejeaza 
alte vase pirat. Singurul detaliu incontrolabil ramane 
vremea capricioasa din Caraibe, o ploaie marunta pu- 


tandu-se transforma instantaneu Tntr-o 
furtuna periculoasa, cu valuri titanice, 
vanturi nimicitoare §i trombe colosale. 

... §i compania 
blestemata 

Dar viata de pirat nu se rezuma la 
batalii navale, dueluri cu rapiere §i gun- 
kata cu patru pistoale. Un lup de mare 


adevarat devine legendar prin actiunile sale, compania 
alaturi de care se afi§eaza §i aurul acumulat. Or, o lume 
explorabila fara restrictii este plina de oportunitati §i bo- 
gatii, incepand cu manuscrise ratacite, epave scufunda- 
te, cutii cu bani, mine maya§e, fragmente din Animus 
sau comori ingropate. Chiar daca Nassau, Kingston §i 
Flavana sunt trei ora§e coloniale splendide, cu multiple 
puncte de interes, cele mai multe secrete stau ascunse 
pe sutele de insule care compun arhipelagul, in grotele 
contrabandi§tilor, prin temple abandonate, in desi§ul 
junglei ori pe fundul oceanului (da, Jackdaw vine echi- 
pata cu un dopot de scufundare). Fiecare zona pare uni- 
ca, intrucat lumea din Assassin's Creed IV este lipsita de 
orice urma de repetitivitate. Dupa jumatatea campani- 
ei single, cand povestea prinde radacini §i Edward 
Kenway devine un nume cu rezonanta, explorarea 
se preschimba intr-o activitate elemental, a§a 
cum se cuvine intr-un action-adventure 
open-world atat de vast. Jocul nu te fortea- 
za, nu te impinge de la spate, nu Tti pune 
busola in mana §i-ti trage o palma pes- 
te ceafa, caci dorinta de a cerceta 
toate colti§oarele Indiilor de Vest 
vine de la sine. Ubisoft afirma 
ca raportul dintre explorarea 
navala §i cea la sol este de 
60/40 procente, iar nu- 
marul a§ezarilor speci- 
3 ale trecede 50, ac¬ 
cesul la orice 
punctdepe 
0 harta fiind 
neingradit- 
pe scurt, povestea jocului nu restric- 
tioneaza free-roaming-ul, nici macar 
cu ecrane inoportune de incarcare. 
Inainte de a discuta amanuntit reali- 
zarea tehnica, a§ vrea sa ma opresc pu¬ 
tin asupra savuroaselor personaje secunda- 
re. Pe de-o parte, Edward ii are alaturi pe 
„cei trei care au speriat vestul": faimosul 
Blackbeard, Benjamin Hornigold §i, ocazio- 
nal, Mary Read. Maistrul timonier, Adewale 
- un fost Sclav nascut in Trinidad -, reprezin- 
ta vocea ratiunii §i vorbe§te in numele echi- 
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JACKDAW 

A pele din Assassin's Creed 4 sunt strabatute in 
lung §i-n lat de o multitudine de vase cu panze, 
caracteristice secolului XVIII. Jackdaw, corabia lui 
Edward Kenway, este un brie (brig) foarte rapid §i 
manevrabil, cu 26 de vele, echipat cu 46 de tunuri de 
bord (23 babord/23 tribord), patru tunuri de prova §i 
doua tunuri oscilante. In plus, Jackdaw poate fi dotat 
cu doua mortiere, un berbece placat cu fier, munitie 
incendiara §i butoaie explozibile. Dimensiunile bri- 
cului sunt de 60 metri lungime §i 11,9 metri inaltime. 
Folosind o strategic corespunzatoare §i imbunata- 
tind armura carenei, Jackdaw poate scufunda orice 
alt vas din joc. Principalul avantaj al bricului este 
inaltimea scazuta, folositoare in prezenta valurilor 
mari, care pot ascunde ambarcatiunea de ghiulelele 
inamicului. Nu va mai trebuie decat vant in pupa §i 
putin spirit de aventura. 



pajului de pe Jackdaw, temperand putin din firea infier- 
bantata a protagonistului. Fire§te, Epoca de Aur a 
Pirateriei nu putea fi completa fara Calico Jack, Charles 
Vane §i Anne Bony. Este de-a dreptul epic sa fii martor la 
o conversatie desfa§urata intre cei mai feroce„barbari"ai 
oceanelor, cu pistoalele atarnate in banduliere, sabiile 
calite in sange §i barbile impregnate cu sare. Pe de alta 
parte, mi-a fost imposibil sa stabilesc o conexiune emo- 
tionala cu figurile cheie din Ordinul Asasinilor, grupati 
sub forma unei secte cu traditii amerindiene, a§a cum 
nici antagoni§tii nu au reu§it sa-mi provoace interesul. 
Din acest punct de vedere, AC4 nu se ridica la nivelul 
primelor doua titluri din serie. Sa fiu sincer, pana §i 
Connor a vanatTemplieri mai convingatori. 



Adewale, tu mai ?ntelegjti£g3g] 
din tot conflictul asta? r 
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Ahoy, se joaca $i se canta aid! 

Am petrecut peste 20 de ore alaturi de versiunea 
PS3 §i cam 40 de ore in compania editiei next-gen, desti- 
nata PC-ului. A§a cum era de a§teptat, calculatorul a ran- 
jit din nou cu coltii sai lungi de argint. Nu §tiu ce ameste- 
curi magice au pus producatorii jocului in engine-ul 
AnvilNext, dar Black Flag arata demential. In prezent, pu- 
tine alte titluri se mai pot lauda cu un motor atat de bine 
optimizat §i o grafica la fel de radianta, vibranta §i detali- 
ata. Ploaia iti spala ochii cu realismul ei, vegetatia densa 
transmite un feeling tropical, apa mi-a lasat senzatia ca 
mai avea putin §i se revarsa din monitor, fetele au fost 
modelate cu atentie, iar nivelul de migala demonstrat in 
reproducerea ambarcatiunilor confirma pasiunea inves- 
tita de Ubisoft in cel de-al §aselea capitol al seriei. Din 
nefericire, Al-ul a ramas la fel de slab, pe alocuri depa- 
§ind in prostie piratii moderni intalniti in Far Cry 3. 
Inainte de a pune punct acestui review, a§ vrea sa ma in- 
torc la coloana sonora. Brian Tyler a facut o treaba splen- 
dida (va recomand auditia temei principale), insa adeva- 
ratele delicii acustice raman a§a-numitele„Shanty", adica 
balade interpretate de echipajul corabiei. Partiturile noi 
trebuie urmarite pe acoperi§urile dadirilor, dar, credeti- 


ma, fiecare cantec merita efortul depus. Datorita campa- 
niei single foarte lungi, am alocat un timp modest com- 
ponentei multiplayer, dezamagit de lipsa conflictelor 
navale - oricum, cu exceptia daselor noi, modurile de 
joc sunt reminiscente ale celor prezente in AC3. 
Marturisesc ca aspectul online al seriei ma intereseaza 
foarte putin §i ca am fost simtitor afectat de induderea 
sistemului Uplay Passport in varianta PS3 - sistem la 
care s-a renuntat pe PC, slava Cerului! In conduzie, 
Assassin's Creed IV este un action-adventure solid, cu o 
lume uria§a, complexa, plina ochi cu oportunitati §i acti- 
vitati distractive. Violent, dramatic, exploziv, Black Flag 
se dezice cu raceala de mo§tenirea francizei ce i-a dat 
numele (de aid §i gustul ambiguu amintit in introduce- 
re), stabilind un curs nou pentru Ubisoft. Grafica §i coloa¬ 
na sonora lasa o amprenta longeviva in memoria jucato- 
rului, in timp ce personajul principal i§i asasineaza 
predecesorii, gratie temperamentului bataios, spontan, 
salbatic, care face cinste corsarilor din legende. Nu dis- 
perati la gandul pove§tii din prezent, caci grandioasele 
batalii navale zdrobesc inutilitatea Animus-ului, §ter- 
gand pe jos cu numele Abstergo. Yarrr, tovara§i, ridicati 
ancora §i inaltati panzele, fiindca a sosit dipa unei noi 
generatii dejocuri cu pirati! ► Aidan 








LEVEL 


► Grafica extraordinary coloana sonora memorabila 

► Personaj principal cu o atitudine bad ass; bricul Jackdaw 

► Combat excelent pe pamant §i pe apa 

► Locatii spectaculoase; nu devine plictisitor 

► Povestea din prezent; mecanica stealth; antagoniftii 

► Crezul e acolo, nu §i asasinul 

m 

Assassin's Creed IV: Black Flag navigheaza pe mari necu- 
noscute, stabilind noi cote de„awesomeness"pirateresc. 
in acelafi timp, Ubisoft pare ca pregatefte terenul pentru 
o schimbare radicala in cadrul francizei - poate chiar o 
directie deosebita. Cine §tie? 
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ALTERNATIVA 


FAR CRY 3 


Un alt joc marca Ubisoft, cu pirati moderni, psihopati, sex, droguri si arme 
de foe. Nu este la fel de imersiv, dar ofera o experienta intensa §i un anta¬ 
gonist remarcabil. 
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